
新北市秀朗國小 112 學年度校內資訊競賽實施計畫 

壹、緣起：

本校為提升學生資訊應用能力，特舉辦校內比賽，檢視學生成效。 

貳、辦理單位

一、主辦單位：本校教務處

二、承辦單位：本校資訊滋長及資訊科教師 

參、辦理項目 

參賽 

年級 
三年級 四年級 五年級 六年級 

競賽 

項目 
英文打字 

母親節 

卡片製作 

Scratch3 

程式設計 

Micro:bit 

程式設計 

競速解題 

競賽 

日期 

5 月 08 日 

(星期三) 

5 月 08 日 

(星期三) 

5 月 08 日 

(星期三) 

5 月 14 日 

(星期二) 

競賽 

地點 
256 電腦教室 258 電腦教室 259 電腦教室 257 電腦教室 

競賽 

時間 
早自習及第 1 節(7:50-9:20) 

參賽 

人數 
每班 1 名 

備註 競賽規則及方式年及附件資料(附件一、二、三、四) 

肆、獎勵辦法：

一、頒贈獎狀乙只。

二、三年級--特優 1名  優等 3 名  甲等 5名  佳作數名

四年級--特優 1名  優等 3 名  甲等 5名  佳作數名

五年級--特優 2名  優等 3 名  佳作數名 

六年級--特優 2名  優等 3 名  佳作數名 

伍、本計畫呈校長核准後實施，修正時亦同。 

承辦人 教務主任 校長



新北市秀朗國小112學年度三年級英文打字比字實施計畫

一 丶主
．．

 

J
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鍵盤英文輸入係為所有電腦使用之基礎，為提升學生資訊應用能力
及程式语言輸入的素養，特別舉辦校內資訊比賽，
以英文打字比宇的方式來呈現學生在這一學期的學習成果。

二、主辦單位：教務處。

三、承辦單位：資訊維。

四、參字資格：

秀朗國小三年級學生，每班一名。

五、比瘠時間：

113年5月8日（星期三）早自習及第一節課（7:50~9:30)。

五、比賽地點：

256電腦教室。

六、比賽內容：

（一）配合學校資訊課程，一律以上課使用之電腦及＼Vindows 11 注音輸入法進行。

（二）比字內容分成下列內容。

1 、基本英文文章輸入：

輸入一 篇約200英文字文章。

2丶英文打字遊戲
Keyboard mayham : easy mode

3丶英文打字遊戲Ztype

4 、英文打字遊戲 Sunr ise typer

囷栢窩面面＝
z: 

ZTYPE ． 
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